
Communauté de communes
des Coteaux Arrats Gimone Extérieur à la 3CAG (+25%)

Tarifs
Quotient
Familial Journée

1/2
Journée

avec
repas

1/2
Journée

sans
repas

Journée

1/2
Journée

avec
 repas

1/2
Journée

sans
repas

1 0 à 379 € 3,80 € 3,50 € 2,00 € 4,75 € 4,38 € 2,50 €

2 380 à 479 € 5,00 € 4,25 € 2,50 € 6,25 € 5,31 € 3,13 €

3 480 à 579 € 6,20 € 4,85 € 3,10 € 7,75 € 6,06 € 3,88 €

4 580 à 679 € 7,50 € 5,50 € 3,75 € 9,38 € 6,88 € 4,69 €

5 680 à 879 € 9,00 € 6,25 € 4,50 € 11,25 € 7,81 € 5,63 €

6 880 à
1079 € 11,80 € 7,65 € 5,90 € 14,75 € 9,56 € 7,38 €

7 1080 à
1279 € 12,50 € 8,00 € 6,25 € 15,63 € 10,00 € 7,81 €

8 1280 et + 13,50€ 8,50 € 6,75 € 16,88 € 10,63 € 8,43 €

Vacances DE PRINTEMPS
6-8 ans

DU 14 avril AU 25 AVRIL 2025

Vacances DE PRINTEMPS
6-8 ans

DU 14 avril AU 25 AVRIL 2025

Nous accueillons les enfants de manière personnalisée, en respectant le rythme, les
besoins et les attentes de chacun. 

Les activités et les lieux d’activités sont susceptibles d’être modifiés en fonction des
conditions météorologiques.

Possibilité de réserver à la journée ou à la ½ journée sur le portail famille
ou

par mail ou sur la fiche de réservation
Pour tous renseignements

Directrice ALSH : Océane PERICO - 07.56.36.93.46
Mel : direction.enfance.elementaire.gimont@3cag.fr

TARIFS 2025 :



DATE MATIN APRÈS-MIDI

Lundi 
14 Avril

Mardi
15 Avril

Mercredi
16 Avril

Jeudi 
17 Avril

Vendredi
18 Avril

DATE MATIN APRÈS-MIDI

Lundi 
21 Avril FÉRIÉ

Mardi 
22 Avril

Mercredi
23 Avril

Jeudi 
24 Avril

Vendredi
25 Avril

Voyage en terre inconnue

Prêt pour l’expédition ?
En avant, retrouve 

les images 
situés dans la ville.

La Conquête De L’Espace

Jeu sportif dans lequel trois
équipes rivalisent pour conquérir

le plus d’espace. Quelle équipe
réussira à conquérir le monde ?

Les indispensables
d’un voyage

Viens confectionner ton kit pour
partir explorer la nature :

jumelles, boussole, appareil
photo...

Voyage à la MEL

Découvrons un large panel de 
jeux de société basés sur

les expéditions et les aventures.
 

Départ : 9h30         Retour : 16h

La découverte des grands
explorateurs

À travers ce jeu dynamique,
 pars à la 
découverte
 de tous les grands
 explorateurs du monde entier.

Fabrication de fossiles

Découvre une technique pour
fabriquer tes propres fossiles et

customise-les.

Fouille archéologique

Hissons-nous dans la peau d’un
archéologue et retrouvons 

le nom des fossiles qui
 se présentent à nous. 

Les secrets de la nature

Partons découvrir les mystères de
la nature et réalisons 
des défis tout au long
 de notre immersion.

Pirate attack

Réussi à t'emparer de ton navire ! 
Mais attention le passage sera

semé d’embûches à éviter.
Que l’expédition commence.

Sablés préhistoriques

Cuisinons nos petits sablés pour le
goûter en les confectionnant sur le

thème de la préhistoire.
Et repartons avec notre recette.

Exploration de
l’imaginaire

En collaboration avec 
tes camarades, partons explorer
votre imaginaire sur le thème de
l’expédition.

Journée inter centres
Partons à la rencontre des enfants des autres centres 
de loisirs de la 3CAG, Simorre, Saramon et Aubiet. 
De bons moments de partages et de connaissances 
seront proposés autour de la thématique des “jeux oubliés”.

SORTIE À SIMORRE
Départ : 9h45                     Retour : 17h30

Cinéma

Partons faire un tour du 
monde en bateau sous le
commandement d’un célèbre
navigateur et explorateur.

Atelier culinaire

Explorons les saveurs
fruitières et préparons
de magnifiques 
brochettes pour
 le goûter.

Dans la peau d’un
explorateur

Une nouvelle quête 
t’attends, réussis les défis et les
énigmes proposés à l’aide des
objets d’un aventurier et empare-
toi des amulettes.

Muséum de Toulouse
Immergeons-nous au cœur de
notre thématique à
 travers le Muséum
 d’histoire naturelle
 et d’ethnologie.
Départ : 12h15     Retour : 17h30

Claire, animatrice ludothécaire sera présente le lundi, mardi, jeudi et vendredi 
pour nous faire découvrir de nouveaux jeux de société. 

Tournoi de capitaine flip

Hissez votre pavillon et 
recrutez votre équipage
 pour gagner un 
maximum de pièces sonnantes 
et trébuchantes.


